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ACTIVIDAD Tiempo

Espacio/s de
aprendizaje

Materiales

Organización
del alumnado

Papel del
docente

Preparación
previa

Instrumentos
de evaluación

Ayudas

Etapa y nivel

Área/s

Extras (Relación con el currículum, competencias, habilidades
del siglo XXI...)

SECUENCIA DE APRENDIZAJE 
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CREA - INTERACTÚA - PRESENTA - INVESTIGA - INTERCAMBIA - DESARROLLA

Competencia CL
Competencia PL
Competencia MyCyT.
Competencia D.
Competencia PSyAA.
Competencia C
Competencia E
Competencia CyEC.

 

Creatividad
Innovación

Pensamiento crítico
Resolución de problemas

Comunicación
Colaboración

Razonamiento cuantitativo
Pensamiento lógico

Autorregulación
Determinación
Perseverancia

 

https://blog.edacom.mx/que-es-pensamiento-critico-por-que-es-importante


SECUENCIA DE APRENDIZAJE 

Descripción

ACTIVIDAD Tiempo

Espacios de
aprendizaje

Materiales

Organización
del alumnado

Papel del
docente

Preparación
previa

Instrumentos
de evaluación

Ayudas

Etapa y nivel

Área/s

"Agencia de comunicación"

ACTIVIDAD 1 - Creamos un logotipo con CANVA

En esta tarea, crearemos un logotipo utilizando la
herramienta CANVA

Formación de docentes

Competencias docentes

Equipos de 3-4 personas El docente hace de guía y ayuda a los
equipos que lo necesiten

30'

CREA

Ordenadores y conexión WIFI
Sillas de pala o mesas

Preparar algunos ordenadores y el
mobiliario necesario

CREA - INTERACTÚA - PRESENTA - INVESTIGA - INTERCAMBIA - DESARROLLA

Porfolio de equipo
Vídeotutorial:
https://www.youtube.com/watch?
v=vW4SU-IXLe0

Web de CANVA:
https://www.canva.com/
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Extras (Relación con el currículum, competencias, habilidades
del siglo XXI...)


